Mandanteninformation fur Lohn und Gehalt

1. Gewinne aus Online-Pokerspiel kdnnen steuerpflichtig sein

Gewinne aus dem Online-Pokerspiel kdnnen als Einkliinfte aus Gewerbebetrieb der Einkom-
mensteuer unterliegen.

Hintergrund

Der Mathematikstudent X begann in 2007 mit dem Online- Pokerspiel. Im Jahr 2009 erzielte er einen
Gewinn von rund 80.000 EUR. Seine Einsatze wuchsen von einstelligen US-Dollar Betragen bis zum
Hochstmal? von 50 US-Dollar. Er spielte an bis zu 4 virtuellen Tischen parallel. Die Nettospielzeit be-
trug fir 2009 ca. 450 Stunden.

In den Folgejahren 2010 bis 2013 spielte X bei 17 Online-Portalen mit 29 verschiedenen Benutzerna-
men und erzielte jahrliche Gewinne von 400.000 EUR bis 735.000 EUR. Die Einséatze lagen nun zwi-
schen 25 und 300 US-Dollar. Insgesamt spielte X im Zeitraum von 2009 bis 2013 rund 780.000 "Han-
de" (Einzelspiele). Ab 2010 beteiligte er bei ca. 4.000 Spielen einen Dritten zu jeweils 20 % bis 30 %

am jeweiligen Gewinn oder Verlust.

Das Finanzamt behandelte den im Jahr 2009 erzielten Gewinn (80.000 EUR) als steuerpflichtige Ein-
kiinfte aus Gewerbebetrieb.

Die Klage hatte teilweise Erfolg. Das FG ging davon aus, dass X erst seit Oktober 2009 gewerblich ta-
tig war und in den Monaten Oktober bis Dezember einen gewerblichen Gewinn von rund 60.000 EUR
erzielte.

Entscheidung

X hat mit dem nachhaltig betriebenen Online-Pokerspiel den Rahmen einer reinen Hobbytatigkeit
Uberschritten und damit der Einkommensteuer und der Gewerbesteuer unterliegende Einkinfte erzielt.

X hat selbststandig und mit Gewinnerzielungsabsicht gehandelt. Zudem ist er auch nachhaltig tétig
geworden. Eine Tatigkeit ist nachhaltig, wenn sie objektiv erkennbar von der Absicht getragen ist, sie
zu wiederholen und daraus eine stéandige Erwerbsquelle zu machen. Bei der Anzahl der Spiele (in
2009 bis 2013 mehr als 780.000) und der Spielzeit (Uber 5.500 Stunden) ist die Wiederholungsabsicht
offensichtlich. Dass X die Gewinne nicht fir seinen Lebensunterhalt ausgegeben, sondern angespart
hat, steht der Nachhaltigkeit nicht entgegen.

Der BFH bejaht auch die Beteiligung am allgemeinen wirtschaftlichen Verkehr. Dazu ist kein formali-
sierter Spielvertrag mit einem Spielveranstalter erforderlich. Es gentigt, dass der Spieler mit seinen
Mitspielern in Leistungsbeziehungen tritt. Die Leistung des X lag in der Teilnahme an den Spielen und
in der Zusage, seinen Einsatz zu erbringen. Diese Leistung bot er in einem Umfeld (Online-
Pokerspielportale) an, das in besonderem Mal3e von der Anwesenheit spielgeneigter Personen ge-
pragt wird. Damit trat X auch nach auf3en hin fir Dritte erkennbar in Erscheinung. Hierflir genligt sein
Auftreten, unter den jeweiligen Benutzernamen. Der BFH konnte letztlich offenlassen, ob X ausschliel3-
lich in Rechtsbeziehungen zu dem jeweiligen Portalbetreiber trat oder ob zusétzlich noch in standardi-
sierter Form Rechtsbeziehungen zu den jeweiligen Mitspielern begriindet wurden. In beiden Fallen ist
eine Beteiligung am allgemeinen wirtschaftlichen Verkehr gegeben, da X jeweils Gber Geschéfts-
partner verfugte. Mit der Teilnahme am Spiel unterwarf er sich den jeweiligen Teilnahmebedingungen.

Bei Tatigkeiten, die als Freizeitgestaltung ausgetibt werden und nur ausnahmsweise gewerblich sein
kdnnen (wie bei Spielern oder Sportlern), ist die Abgrenzung zur gewerblichen Téatigkeit danach vorzu-
nehmen, ob der Steuerpflichtige damit private Spielbedirfnisse gleich einem Freizeit oder Hobbyspie-
ler befriedigt oder ob in der Gesamtschau strukturell-gewerbliche Aspekte entscheidend in den Vor-
dergrund riicken. Vergleichsmafistab ist das Leitbild des Berufsspielers. Dafir, dass es X nicht mehr
nur um die Befriedigung privater Spielbedurfnisse ging, sondern er das Pokerspiel zur Erzielung von
Einkunften eingesetzt und es um des Entgelts willen betrieben hat, sprechen Indizien wie die planma-
Rige Nutzung eines bestimmten Marktes unter Einsatz von "beruflichen" Erfahrungen, die herausra-
genden Fahigkeiten zur Wahrscheinlichkeitsanalyse der Spielausgange und die Anwendung einer ei-
genen Spielstrategie. Die erhebliche Anzahl der Spiele und der hohe Zeiteinsatz gingen weit iber das-
jenige hinaus, was die Allgemeinheit noch als Hobbytétigkeit ansieht.
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